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NINTENDO"^ 1 ^ ^ 

La experiencia definitiva en 3D. 
¡Disfruta de un extenso catálogo de apasionantes juegos! 


Poi favor, conguito io pogiria 37 pata rnós iriforrnocion sobre lo evpenencto dei efecto 3D 
Algunas caractensTicds sólo e^torón disponibles t»a:. ¡a ocfualización del a'.tarna después del lanzoirnt^rito 



NINTENDD^^^ 


EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 

ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 



METAL GEAR SOLID SNAKE EATER 

Tú misión es eliminar a la persona que más quieres. 


jHa vuelto la original serie de acción y sigilo, con su atractiva 
trama y su apasionante estilo de juego!. Ahora en Nintendo 
3DS podrás conocer el origen de la historia: Metal Gear 
Solid Snake Eater. Con un estilo de juego que aprovecha las 
características de la consola portátil y el efecto 3D sin gafas, 
puedes experimentar, donde quiera que estés, la emoción 
de infiltrarte en una instalación sin ser visto. 


METAL GEAR SOLID SNAKE EATER 

• Género: Táctica, espionaje, acción. 

• Distribuidora: Konami Digital 
Entertainment 


(D20n Koriomi Ditjitnl Et iiGrloinmerit 
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EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 
ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 


NINTENDD^^^ 




PES 2011 3D 

¡Pro Evolution Soccer llega a Nintendo 3DS! 

Pro Evolution Soccer, el juego de fútbol con más de 63 millones 
de ventas totales en el mundo (hasta junio de 2010), ya está 
ahora en Nintendo 3DS. El efecto 3D sin gafas, sólo posible 
con Nintendo 3DS, permite retratar de la manera más realista 
nunca vista, la perspectiva en campo y las trayectorias de los 


pases largos. Disfruta del fútbol 
el estadio. 


PES 2011 3D 

• Género: Deportes / Fútbol 

• Distribuidora: Konami Digital 
Entertainment 

Pforiuclo con licericin il de leí UEFA CHAtv'.piOMS 
LEAGHE Todos los riurnt.'res. y de 

lo UEFA son lie pTopiedod, moteas legistroJo''. y / r> 
51^11 103 dislinfa'os fie lo liEFA y se ufiiiíon aquí con pet- 
miso de lo UEFA. No se pt.-rmite lo re| .'tcdi Jf.oión sin lo 
outi.'iizoción pies'io por escrito de lo UEFA Adidas, el 
loyotipo de 3 -RfJt'i 3 . la morco de tdbrico de 3 -Stripe y 
F .~0 son miotcos registfodos del Grupo Ad'do' . u:odos 
con peicisi''’ ^'orjijr to con ircencio otcroi de A C Mi- 
lán ¿1 Real Madrid ( 10 ) Tocios los derechos de autor 
o niorcos corr.c-.'i -•'■f' rnoi'iedad de sus respec- 
tivos due.ñc'S V ; e util'Zon bajC» licer iC la 



con la sensación de estar en 
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NINTENDO"^ 


EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 

ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 


r 


1 



SUPER STREET FIGHTER IV 3D EDITION 

¡Las emocionantes batallas de Super Street Fighter IV en la 
palma de tu mano! 

¡Disfruta sobre la marcha de las batallas de Super Street 
Fighter IV, con un total de 35 personajes diferentes! ¡Juega 
contra amigos cercanos o enfréntate a personas de todo 
el mundo! Usa la pantalla táctil para lograr movimientos 
especiales con facilidad o mantén el estilo clásico con los 
botones de control. ¡Los nuevos modos "3D Versus" y "Figure 
Collection" te darán aún más maneras de jugar! 

Super Street Fighter^^ IV 3D Edition 

• Género: Lucha 

• Distribuidora: Copcom 


(DCopcom USA, Inc. © 2011 AH rights reserved 
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EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 
ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 






RESIDEN! EVIL: REVELATIONS 

¡Un nuevo juego de Resident Evil! 


¡Una entrega totalmente original de la serie de primera 
clase del survival horror! Un crucero de lujo navega a través 
del océano trente a las costas europeas, pero ¿qué les 
esperará en la bodega a los miembros del BSAA enviados a 
investigar? Disfruta de sugerentes escenarios en este juego de 
supervivencia extrema, lucha contra enemigos que acechan 
en las sombras y siente el suspense amplificado por el efecto 
3D sin gafas. Admite multijugador para juego cooperativo. 


Resident Evil: Revelations 

• Género: Terror de supervivencia 

• Distribuidora: Capcom 



©Copcorn Co., LTD. Alt lights re?erved. 
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NINTENDO'^ 


EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 

ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 



DEAD OR ALIVE® DIMENSIONS 

Lo último de la serie DEAD OR ALIVE 

y 

> ¡Las nuevas funciones con el efecto 3D, la doble pantalla y 
1 la pantalla táctil crean un juego que disfrutarán de verdad 
^ no sólo los fans de la serie, sino también los recién llegados 
a los juegos de lucha!. Además de las batallas multijugador 
uno contra uno, puedes crear un equipo de ataque con dos 
personas que se relevan para derrotar incluso a los enemigos 
más difíciles. 
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EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTA USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 
ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 





RIDGE RACER^M 3D 

jDerrapa a toda velocidad! 

Un nuevo juego de Ridge Racer lleno de emociones explo- 
sivas llego ahora a Nintendo 3DS. Ridge Racer^^ 3D muestra 
el enorme impacto del efecto 3D con espléndidos paisajes y 
edificios, señales que pasan volando y coches rivales que se 
acercan entre nubes de humo. Puedes usar símbolos y fotos 
para detectar a tus competidores, intercambiar perfiles de 
jugador usando StreetPass e incluso enfrentarte contra rivales 
desconocidos. 



9 








NINTENDO"^ 


EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 

ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 





NINTENDOGS + CATS 

¡Una nueva vida comienza con un perrito o gatito sólo para ti! 

Peludos perritos y gatitos correteando felioes. ¡Y en 3D 
(estereoscópica) parecen tan reales que cuando los veas 
sentirás que casi puedes cogerlos y tocarlos!. Ahora con 
más variedad de colores y de texturas de piel para que estés 
seguro de encontrar el perrito o gatito perfecto para ti. Hay 
muchas formas de interactuar con ellos como acariciarles, 
llamarles a tu lado o sólo miraros el uno al otro. 
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EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 
ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 



'PiHxítuñnfA 

Resort-A» 



PILOTWINGS RESORT 

¡Experimenta los estimulantes deportes aéreos en 3D! 

Juega con tu Mii en la isla Wuhu (la ubicación principal de 
Wii Sports Resort) y alza el vuelo entre las nubes en aeroplano, 
ala delta o cinturón cohete. Hay dos modos diferentes de 
jugar: un modo "Misión" en el que debes completar una 
serie de tareas y un modo "Vuelo libre" donde puedes volar 
alrededor de la isla como tú quieras. 
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NINTENDO^^J^ 


EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 

ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 



KID ICARUS: UPRISING 

¡El ángel que no puede volar ha vuelto! 

Kid Icarus: Uprising es un juego de disparos en 3D en el que 
te sumergirás con rapidez. Sólo tiene tres controles: el botón 
deslizante para moverse, la pantalla táctil para apuntar y el 
botón L para disparar. ¡Guía al ángel Pit sobre la tierra y el aire 
para luchar contra su vieja enemiga Medusa y su ejército del 
inframundo! 



L 
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EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 
ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 


NINTENDCI^I"^^ 




THE LEGEND OF ZELDAt»^: OCARINA OF TIME'^ 3D 

¡The Legend oí Zelda: Ocarina of Time vuelve a Nintendo 3DS! 

Pintorescos personajes, una historia llena de revelaciones, bellas 
melodías de ocarina... La aventura de Link a través del tiempo 
para librar al Reino de Hyrule de la maldad de Ganondorf 
regresa a Nintendo 3DS. Explora este vasto mundo creado en 
espacio 3D donde puedes disfrutar de rompecabezas realistas 
y batallas con controles intuitivos. ¡Lleva contigo esta clásica 
aventura en el mundo de Hyrule donde quiera que vayas! 


The Legend of Zelda^^: 
Ocarina of Time^^*^ 3D 

• Género: Acción, aventura 

• Distribuidora: Nintendo 


1 9 ■>.? - )1 1 ['jint-rrido 
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NINTENDD^I^^ 


EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 

ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 



STEEL DIVER 

¡Controla un submarino y combate en batallas navales en 
3D! 

Controla con habilidad la profundidad y la velocidad a la 
que te mueves en el agua, evitando las minas del enemigo 
para completar tu misión. Usa el radar para identificar las 
posiciones de unidades hostiles, mira a través del periscopio 
y usa torpedos para hundir a tus enemigos cerca o lejos, 
desde destructores a barcos de guerra. La batalla por el 
honor de los submarinos está a punto de comenzar en un 
embravecido mar en 3D... 

Steel Diver 

• Género: Combates de submarinos 

• Distribuidora: Nintendo 


©2011 Niritendo 
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EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 
ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 


NINTENDO 

O 




LEGO® STAR WARS’" III; THE CLONE WARS"’ 

¡La batalla de piezas más grande todavía! 

¡La apreciada franquicia LEGO ® Star Wars aclamada por la 
crítica salta en pedazos en Nintendo 3DS! La tercera secuela, 
LEGO ® Star Wars |||: Jhe Clone Wars combina las historias 
épicas y los personajes icónicos del universo de Star Wars y 
la exitosa serie animada de televisión con características 
de juego completamente nuevas. Los jugadores disfrutarán 
de una nueva mecánica de juego que les permitirá crear, 
controlar y explorar como nunca antes en una galaxia en 3D. 

Lego® Star Wars'“ Ni: 

The Clone Wars"* 

• Género: Platafornnas, acción, 

• Distribuidora: Lucas Arts'” 


LucobAtis y el logotipo de LucosArts son rnorcas 
registrado:. de Lucasíilm Lid © 2005-201 0 Lucoínlrri 
Entertoirirp.ení Compony Ltd. o Lucasíilm Ltd &. Tív1 
como se indica Todos los derectios reservodos 
LEGO, el logotipo de LEGO y los Minitiguras son 
marcos registradas de LEGO Group. © 2005-2010 
The LEGO Group. 
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NINTENDO*^ 


EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 

ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 



RESIDEN! EVIL^M jhE MERCENARIES 3D 

Otra entrega Resident Evil para Nintendo 3DS 


El popular modo "Mercenario" de la serie Resident Evil llega 
a Nintendo 3DS. En esta entrega completamente nueva 
controlarás a personajes de la saga como Chris, Claire, Hunk 


y Krauser y competirás para derrotar a tantos enemigos como 



puedas en un tiempo establecido. 


Resident Evir^^ The 
Mercenaries 3D 

• Género: 

Supervivencia, acción 

• Distribuidora: 

Capcom 



©Cüpccrn Co. Ltd Todos los derecho? 
lesetvodos. 


J 

T 



SUPER MONKEY BALr 3D 

¡Juega a Super Monkey Ball de íorma intuitiva usando los 
sensores de movimiento de la consola! 

¡Tres géneros completamente diferentes se unen en un único 
juego de Nintendo 3DS! Giro y vuelta a través de originales 
rompecabezas o juega con hasta cuatro personas a través 
de la funcionalidad multijugador con conexión wireiess en 
locas carreras de monos y en batallas campales de bananas 
- ¡Todo en increíble 3D sin gafas! 

SUPER MONKEY BAirSD 

• Génerc: Rcmpeccbezcs, acción 

• Distribuidcra: SEGA ©sega 
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EL EFECTO 3D PUEDE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 
ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTÁN EN 2D. 


NINTENDO 

u 



COMBAT OF GIANTS^" DINOSAURS 3D 

¡Une fuerzas para dominar el mundo jurásico en 3D! 



Combat of Giants”" Dinosaurs 3D 

• Género: Aventuras / Combate 

• Distribuidora: Ubisoft 


: (olí >i Tr- i*..-;. !* m-v/tv-mIO*. CcrnLOJ ot (íionti, IJbiSOfí ■, •£•! ^ ’l - 

1 r.'; 'It.: JL. i-r ;):-..huda' 'J- í li. ci n-r'-'TiíníHe! ti tíl I Cf I 0 P’H ('It 

I 
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NINTENDO*^ 


STAR FOX 64 3D 

¡El aclamado STAR FOX 64 volverá para Nintendo 3DS! 



star Fox 64 3D 

• Género: Disparos 

• Distribuidora: Nintendo 


© ~ 20n Nintendo 


L 
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ANIMAL CROSSING 

¡Tómatelo con calma en un mundo 3D con profundidad 
real! 



Animal Crossing 

• Género: Comunicación 

• Distribuidora: Nintendo 


©20n Nintendo 


L 
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EL EFECTO 3D PUEDE VEÍ?SE SÓLO CUANDO SE ESTÁ USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 

ESTAS CAPTURAS DE PANTALLA ESTAN EN 2D. 


I 1 


PAPER MARIO (TEMP) 

¡Aventúrate en el mundo de la saga Paper con Mario! 



Paper Mario (temp) 

• Género: Juego de rol 

• Distribuidora: Nintendo 


©2QH Nintendo. 

Ptoqrarno- © 2011 Nintendo / INTELUGENT 
SYSTEMS 


MARIO KART 

¡Disfruta de impresionantes carreras en 3D dinámico! 




Mario Kart 


• Género: Acción, carreras 

• Distribuidora: Nintendo 


©2011 Nintendo 
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Artículos incluidos en cada pack: 


Consola 
Nintendo 3DS 
I 1 



Base de 
Nintendo 3DS 
I 1 



I I 


Cargador de 
Nintendo 3DS 
I 1 

15 

I I 


También incluye: 

Guía rápida 

Manual de instrucciones de la consola Nintendo 3DS 
Folleto sobre control parental 


AQUA BLUE 



Lápiz de 
Nintendo 3DS 
I 1 



Memoria SD 6 tarjetas Realidad 

(2 GB) Aumentada diterentes 
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Artículos incluidos en cada pack: 


Consola 
Nintendo 3DS 
I 1 



I I 


Base de 
Nintendo 3DS 
I 



I I 


Cargador de 
Nintendo 3DS 


15 
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También incluye: 

Guía rápida 

Manual de instrucciones de la consola Nintendo 3DS 
Folleto sobre control parental 
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NINTENDO' 
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Lápiz de 
Nintendo 3DS 
I 1 



I I 


Memoria SD 
(2 GB) 

I 1 



6 tarjetas Realidad 
Aumentada diferentes 


I 1 



I I 



NINTENDO 

O. 
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3D sin gafas. 

Pruébala y verás. 
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¡DISFRUTA DE JUEGOS EN 3D! 


Nintendo 3DS te permite distrutar de juegos en un vivido 3D 
sin llevar gatas especiales. Los personajes parecen salirse 
de la pantalla en 3D y los jugadores pueden ver claramente 
la protundidad de la imagen. La pantalla 3D introduce a 
los jugadores en un nuevo mundo de juego nunca antes 
experimentado. 

Nintendogs + cats 

Las imágenes 3D pueden verse 

sólo en la consola Nintendo 3DS. 


' PANTALLA 3D 

Una imagen 
3D aparece 
en pantalla. 



NINTENDO"^ 1^ ^ 


REGULADOR DE PROFUNDIDAD 3D 

Cada persona ve de una manera diíerente las 
imágenes 3D. Utiliza el regulador de profundi- 
dad 3D para ajustar la Intensidad del etecto 
3D. Si mueves el regulador de protundidad 3D 
todo lo posible hasta abajo, puedes disfrutar 
de los juegos en 2D. 


OI 


SOFTWARE COMPATIBLE 

No sólo pueden 
reproducirse cartuchos 
de Nintendo 3DS, sino 
también cartuchos 
existentes de Nintendo 
DS / Nintendo DSi*. 

* Algunos cartuchos y dispositivos 
periféricos de Nintendo DS no puecien 
ser usados en la consola f\'intendo 3DS 

* Sólo los juegos 3D compatibles con 
Nintendo 3DS pueden ser reproducidos 
en 3D El software de Nintendo DS / de 
Nintendo D5i rio puede ser visualizado en 
3D. 

* Sólo funcionorón los cortuchos de 
Nintendo 3DS y Nintendo DSi de la misma 
región de lo convelo Los cartuchos de 
diferentes regiones puederi no furicionor 


Niños menores de 6 años; El uso de la función 3D por niños de seis años o 
menores de esa edod puede cousor daño a lo vista Por tanto, se recomiericlo 
que sólo usen lo consola en modo 3D los mños rnoyores de seis años Si los 
niños de seis años o menores tienen acceso a lo consola, se recomienda 
que los padre? o tutores legales restrinian lo visualización de imágenes en 3D 
utilizondo la función de control parental 

Por tovor consulto la pógirio 37 para rriós intorrnocir^n sobre la e:-!periencia 
dei efecto 3D 


Programas de 
‘ ¡ Nintendo 3DS 

m 

I I Programas de 

Nintendo 3DS 
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NINTENDO 
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3DS. 




GRÁFICOS DE ALTA CALIDAD 


El mejorado rendimiento gráfico de la pantalla permite un nuevo estándar de calidad gráfica. 
Ejemplo en "Nintendogs" 


T r 


NINTENDO^^J^ 



Nintendogs + cats sólo para Nintendo 3DS 

• 3.53 pulgadas (800 píxeles de ancho x 240 píxeles de alto) 

• La imagen 3D se crea utilizando la mitad de los 800 píxeles para la 
imagen del ojo derecho y la otra mitad para la imagen del ojo 
izquierdo. 


NINTENDOp^^ O 



Nintendogs visualizado en la pantalla de Nintendo DSi 
• 3.25 pulgadas (256 píxeles de ancho x 192 píxeles de alto) 


J L 
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NINTENDO 


CARACTERÍSTICAS DE NINTENDO 3DS 

Visión general de la consola Nintendo 3DS con nuevas características añadidas. 


PANTALLA 3D 
PANTALLA TÁCTIL 


BOTÓN 

DESLIZANTE 

Permite un 
control preciso. 


RANURA PARA 
TARJETAS SD 


I 

MENÚ HOME 



Pantalla de 

inicio. I ' 

' SENSOR DE MOVIMIENTO INCORPORADO 

En la consola, están integrados un sensor de 
movimiento y un sensor de giro. Permiten un 
control Intuitivo y si llevas contigo la consola 
también son capaces de contar tus pasos. 

1 I L 


CÁMARA INTERIOR 

INDICADOR DE NOTIFICACIÓN 

El indicador parpadea con colores diferentes 
según las diferentes notificaciones de la 
consola. Por ejemplo, una luz verde indica 
una notificación StreetPass. 


LÁPIZ 

Longitud ajustable. 


BOTÓN HOME 

Si pulsas este botón durante el juego, puedes 
volver al menú HOME (la pantalla que aparece 
por primera vez al iniciar la consola). Al pulsarlo 
permite suspender un juego sin finaiizarlo, 
para buscar información en Internet y para ver 
o escribir notas, antes de volver de nuevo al 
juego. 

Poi ÍQVvOr, ten en cuento que io navegación por Internet cluiorite el juego 
lequiere una actuolizoción del .'Sistema 


1 


J 


J 
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NINTENDO 
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I 1 

APLICACIONES PRE-INSTALADAS 

Una introducción a algunas de las aplicaciones integradas de 
Nintendo 3DS. 


28 


NINTENDO' 
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Cámara de 
Nintendo 3DSDT 



r 


1 


¡SACA UNA FOTO EN 3D! 

En la consola Nintendo 3DS se pueden 
ver imágenes 3D. 



25 - 03-2011 15:49 


♦ i 

Tema: 

Todas las fotos 





@ MODO FUSIONAR 

La cámara cuenta con varios modos 
para sacar fotos, así como para 
sacar fotos en 3D. Por ejemplo. 
Fusionar combina las fotos de dos 
personas tomadas al mismo tiempo 
por las cámaras interna y externas en 
una imagen de una sola persona. 



Ordenar 



: 


[Elegir temaXOpcioneSj 


HAY MUCHOS OTROS MODOS PARA LAS CÁMARAS 
@ Mirilla @ Fiesta @ Misteriosa 

@ Poca luz @ Ensueño 
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NINTENDO 
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Ahora es posible crear personajes Mii también en Nintendo 3DS. Mediante la manipulación de diversos rasgos taciales, puedes 
crear personajes Mii que se parecen a ti, a tu familia o a tus amigos. 


r 


1 


1 


UN Mil QUE SE PARECE ATI 

Los personajes Mii creados en el editor de Mii pueden 
aparecer en algunos juegos y también pueden ser 
controlados en los juegos que lo admiten. 



USA LA CÁMARA PARA CREAR TU Mii 
PREPARACIÓN TOMA UNA FOTO 



Selecciona el sexo, 
el color de la piel, los 
ojos, el pelo y el estilo 
de peinado. 


Cuando hagas la 
foto la cabeza del 
modelo debería tocar 
los bordes punteados 
en la parte superior e 
inferior del encuadre. 


L 


CREA TU Mil 



Repetir foto] 


Dale tiempo a que 
afine para crear tu 
Mii... ¡y ya lo tienes! 


j 
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e n t a d a 



Contempla a través de las cámaras exteriores de tu 
Nintendo 3DS las tarjetas incluidas de RA para entrar en el 
maravilloso mundo de la realidad aumentada. El lugar que 
estás viendo se convierte en el mundo del juego. 

JUEGOS RA 

Realidad Aumentada (RA): La tecnología que usa un 
ordenador para agregar información a lo que ves en el 
mundo real. 



NINTENDO' 

O. 




: Registro 

^ de actividad 



I 1 

La consola mantiene un registro de actividad diaria, 
incluida información como el número de pasos que has 
dado llevando contigo la Nintendo 3DS, el historial de los 
títulos que has jugado, el número de veces que has jugado 
a cada juego o el tiempo que has empleado. 


• Registro diario 


• Biblioteca de juegos 



Puedes ver tus pasos y un historial 
de tu tiempo de juego por día, 
semana, mes o año. 


0 256 


25/03 (FrI) 10:00 (E 



í^- 


DO 


au 



En la pantalla 
se muestran 
los detalles 
sob ig los 
títulos que 
has jugado 
hasta la 
fecha. 




• Monedas de juego 

Las monedas de juego se recogen 
cuando tu caminas llevando tu 
consola Nintendo 3DS y se pueden 
utilizar en todos los juegos que las 
admiten. 


L 
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NINTENDO 
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JUEGA CON SOFTWARE DESCARGADO DE INTERNET 


Los juegos oomprodos y descargados a través de Internet, 
así como el software gratuito descargado automáticamente 
utilizando SpotPass, se muestran en el menú HOME, lo que te 
permite jugar siempre que quieras sin necesidad de cambiar 
las tarjetas de juego. 

JUEGOS DE GAME BOY Y GAME BOY COLOR 

Por ejemplo, puedes comprar y descargar juegos 
clásicos de antiguas consolas por Internet. 


f-’or fovor. ten en cuenta que lo compio del juego o través de internet requiere una 
actuoüzoción del sistema 




El software descargado se despliega en el 
menú HOME. 


j 

1 


SpotPass 

Si tienes encendida tu consola Nintendo 3DS con la tapa 
cerrada, sólo con acercarte a un punto de acceso LAN 
inalámbrico como Nintendo Zone, tu consola Nintendo 3DS 
descargará automáticamente una variedad de aplicaciones 
y contenidos como videos en 3D o software gratuito, sin 
necesidad de ninguna configuración especial. 

Para conectarte o! punto de acceso en tu cosa antes necesitarás cor ifigurar lo consola. 

Po: favor, ten en cuento que algunos de los contenido.s distribuidos a través de SpotPass revquiereri 
una actt jofeoción del sistemo antes de que puedari ser descargado.^ 


INDICADOR DE NOTIFICACIÓN 

El indicador de notificación de la Nintendo 3DS se 
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EL EFECTO 3D PUEOE VERSE SÓLO CUANDO SE ESTA USANDO UNA CONSOLA NINTENDO 3DS. 

ESTAS CAPTURA$ DE PANTALLA ESTAN EN 2D. 
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Esta es la plaza donde se reúnen todos los personajes Mil que has recibido al usar 
StreetPass. 

A través de los personajes Mii, puedes intercambiar datos y ver el perfil de otras 
personas con información como la fecha y la hora, el número de veces que habéis 
interactuado a través de StreetPass o el último juego al que han jugado. 


r 
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StreetPass 


StreetPass es una función que permite el intercambio de datos 
cuando se cruzan dos personas y cada una de ellas lleva 
una consola Nintendo 3DS en modo de espera. Tu consola 
Nintendo 3DS automáticamente busca e intercambia datos 
con otras consolas Nintendo 3DS en lugares como en el centro 
de la ciudad o en el tren, donde las personas van y vienen. 

Puedes utilizar StreetPass para juegos que ya conoces, o con la 
tarjeta de juego que ya tienes en tu consola. ¡Puedes usar las 
funcionalidades de StreetPass hasta con 12 juegos diferentes 
de Nintendo 3DS al mismo tiempo! 


Notri F -3 posib'e upar io furicibn de control f.-arentol paro restringu el uso de StreetPai? 

Nota Parci utilizor el modo de coritacto poro ¡os njegos de Nintendo DS / Nintendo DSi. tenes que imcof el 
luego y coriticj'jrar l n >?.n rri<xio cié contacto. StreetPoss no está activo cuando se reproduce un juecjo de DS 


L 




INDICADOR 
DE NOTIFICACIÓN 

El indicador de 
notificación de la 
Nintendo 3DS se 
iluminará de verde 
para informarte de 
que se ha utilizado 
StreetPass. 
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ESPECIFICACIONES 


PANTALLAS LCD 

Pantalla 3D: Pantalla LCD panorámica con función 3D sin 
necesidad de usar gafas (se visualizan unos 16,77 millones de 
colores) 

3,53 pulgadas (76,8 mm x 46,08 mm) / 800 x 240 píxeles 
(Se puede representar una imagen 3D mediante la 
asignación de 400 píxeles para el ojo izquierdo y 400 píxeles 
para el ojo derecho de los 800 píxeles) 

Pantalla táctil: Pantalla LCD función táctil de entrada (se 
visualizan unos 16,77 millones de colores) 

3,02 pulgadas (61,44 mm x 46,08 mm) / 320 x 240 píxeles 

ALIMENTACIÓN ELÉCTRICA 

Cargador [WAP-002 (EUR)] 

Batería de Nintendo 3DS [CTR-003] 

TERMINALES DE ENTRADA Y SALIDA 

Ranura para tarjetas de juego, ranura para tarjetas de memo- 
ria SD, conector de la base, conector del cargador, conector 
de audio (salida estéreo) 

DISTANCIA DE COMUNICACIÓN RECOMENDADA 

Dentro de los 30 m 

EjIo disfoncio puede íet rneni:ir et i tunción del entotno 


FUNCIONES DE LA CÁMARA 

Lentes: Enfoque único 

Dispositivo de captura de imagen: CMOS 

Píxeles válidos: unos 300.000 píxeles 

SENSOR 

Sensor de movimiento. Sensor de giro 

DIMENSIONES 

74 X 134 X 21 mm (con la consola Nintendo 3DS) 

PESO 

Aprox. 235 g (incluyendo batería, lápiz y tarjeta SD) 

TIEMPO DE CARGA 

Aprox. 3,5 horas 

DURACIÓN DE LA BATERÍA 

Durante la reproducción de programas de Nintendo 3DS 
Aprox. 3 horas ~ 5 horas 

Durante la reproducción de programas de Nintendo DS 
Aprox. 5 horas ~ 8 horas 


Lo duración de !o botetío deperide de ¡os circuristoncias 


NINTENDO 


PARA LOS USUARIOS DE LA CONSOLA NINTENDO 3DS 


Cada persona ve de una manera diferente las imágenes en 3D. Si después de seguir correctamente los pasos 
y hacer los ajustes necesarios, todavía no puedes ver adecuadamente las imágenes en 3D, ajusta la pantalla 
para usar sólo imágenes 2D. 

El uso de la función 3D por niños de seis años o menores de esa edad puede causar daño a la vista. Por tanto, 
se recomienda que sólo usen la consola en modo 3D los niños mayores de seis años. Si los niños de seis años o 
menores tienen acceso a la consola, se recomienda que los padres o tutores legales restrinjan la visualización de 
imágenes en 3D utilizando la función de control parental para bloquear el efecto 3D mediante un PIN. 

No utilices la función 3D si tienes un trastorno de la visión binocular como el estrabismo, o si sólo puedes ver por 
un ojo. La visualización de imágenes 3D puede agravar los trastornos de la visión binocular y provocar fatiga y 
malestar. 

No intentes utilizar esta consola si te sientes cansado o no te sientes bien. Si lo haces, dependiendo de tu con- 
dición tísica, puede provocar fatiga y malestar. 


INFORMACIÓN CONTENIDA EN ESTA GUÍA 

La información contenida en esta guía está actualizada hasta el 21 de diciembre de 2010. Por favor, ten en cuenta 
que la información proporcionada y las especificaciones del producto pueden cambiar. Las capturas de pantalla 
de los juegos provienen de versiones aún en desarrollo. 
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El eíecro 3D puede verse sólo cuando se está usando uno consola Ninlendc 3D5 Estas copluros de 
pantalla estón realizadas en el modo 2D de la consola 






